MATERIALY GRAFICZNE DO DZIALU: KARTOGRAFIA
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Ryc.1. Profil uksztattowania powierzchni Ziemi (Wyd. empi®)

wysokosc [km)

10 napayzszy szczyl
8

6

platferma knnlme“m

20

i
OCeaniczn

dna Basany “Esﬂllﬂznegn

40 60 80

powierzchnia [%)]

100

Ryc.2. Krzywa hipsograficzna Ziemi (wyd. empi®)
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Ryc.3. Przyktady podziatek. (Wyd. PPWK)
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Ryc.4. Profil terenu (Wyd. empi®)



ZASADA INTERPOLACJI | WYZNACZANIA IZOLINII

Ryc. lI-3. Interpolacja polega na zaznaczaniu wartosci posredniej
miedzy dwiema wartosciani: wiekszg | mniejszg uzyskanymi z po-
miarow lub danych statystycznych

Ryc.5. Zasada interpolacji i wyznaczania izolinii. (Wyd. PPWK)
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Ryc.6. Rysunek poziomicowy



Wysokoscé wzniesienia terenu oblicza sie, korzystajac
zewzouH=D1igp + i-S; H - wysokosc wzgledna,
D - pozioma odieglosé miedzy przyrzgdem pomiarg-
wym, & wierzchofkiem waniesienia, p - kal miedzy
punktem pofoZenia, a punkiem nawigzama, i — wyso-
kosé prayrza oy pomiarowego, § —wysokost wiedy nad
punktem pormiarowym

Ryc.7 Niwelacja (Wyd. PPWK)

Ryc. 8 Ciag niwelacyjny (Wyd. PPWK)

METODA TRYGONOMETRYCZNEGO POMIARU WYSOKOSCI (NIWELACJA TRYGONOMETRYCZNA)

A

W pewnej odleglosei od drzewa ustawiamy tyczke
(B"C"). Jej wysokosc jest nam znana. Nasiepnie wy-
Znaczamy punkt A w len sposdb, aby majdowal sie on
w przediiZeniu wierzcholkow drzewa (C) i tyczki (C”).
Powstaly w fen sposdb dwa Irdjkaly podobne ABC
{AB"C". Znajac dugosci bokow AB, AB” i B"C" moina
obliczyc dlugosc boku BC, a wigc wysokosc drzewa

TWORZENIE CIAGU NIWELACYJNEGO

Pomiar niwelacyjny umoziiwia dokfadne wyznaczenie roznicy
wysokoscl dwdch punktdw (np. A i B), na kidrych ustawia sig
laly miernicze (drewniane lisbwy z podziatka). Na lalach odczy-
fuje sig odleglosé punktow A i B od przediuzonef osi optycanej
lunety w niwelatorze (h, i hy). RoZnica tych odczytow daje riz-
nice wysokosci punktow A i B (H ).




Ryc. N-8. Pomiar triangulacyjny rozpoczyna sig od zafoZenia
i zmierzenia bazy, czyli odcinka o dfugosci od 8 do 10 km,
kitdrego koricami sq wieZe Iniangulacyine. Odleglasé miedzy
nimi mierzy sie z bardzo duZg dokfadnoscia {do 5 mm).
Kolejna czynnosc polega na Zmierzeniu za pomocs teodolity
katow w irdfkatach wyznaczonych przez krance bazy inajbli-
Zej polozone punkdy triangulacyine. Znajgc diugosd jednego
boku trdjkata | dwa przylegle do niego kaly, moZna bez frudu
(stosujgc prawa malemalykd} roawigzad trdikat, czyl obliczd
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Ryc. 9 Triangulacja (Wyd. PPWK)
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Ryc.10 Generalizacja mapy. (PPWK)

Fragment mapy Europy
w skali 1 : 50 000 000



Ryc.11 Konstrukcja odwzorowania kartograficznego (azymutalnego, stozkowego, walcowego)
(wyd. eMPP?)

Siatka kartograficzna w odwzorowaniu plaszczyznowym normalnym
Ryc.12 Siatka w odwzorowaniu azymutalnym normalnym (Wyd. PPWK)

Siatka kartograficzna w odwzorowaniu stozkowym normalnym
Ryc.13 Siatka w odwzorowaniu stozkowym normalnym (Wyd. PPWK)
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Siatka kartograficzna w odwzorowaniu walcowym normainym
(siatka Merkatora)

Ryc. 14. Siatka w odwzorowaniu walcowym normalnym (Wyd. PPWK)

T

Ryc.15 Siatka w odwzorowaniu pseudowalcowym wiernopowierzchniowym Mollweidego (wyd.
PPWK)




Rys. 6. Odwzorowania nicklasyfilkowane - Bartholomews 1 Peter-
mann:

Rys. . Najezgscie] stosowane odwzorowania kartograficzne:
&) wiernokgine Merkatora, b) wiernopowierzchniowe
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Ryc. 16 Odwzorowania niesklasyfikowane i najczesciej uzywane (Baraniecki L., Skrzypczak
W.: ,,Geografia fizyczna ogdlna i Polski”. Wyd. EFEKT, Warszawa 2004)




poprzecne ukosne

Ryc. 17 Odwzorowania azymutalne w potozeniu: normalnym, uko$nym, poprzecznym
(Wojcik J.: ,,Geografia 1. Ziemia”, PPWK, Warszawa 2002)

ODWZOROWANIA STOZKOWE

b S

normalne poprzeczne

Ryc.18 Odwzorowania stozkowe w potozeniu normalnym, uko$nym i poprzecznym
(Wojcik J.: ,,Geografia 1. Ziemia”, PPWK, Warszawa 2002)

ODWZOROWANIA WALCOWE

narmalne poprzeczne

Ryc.19 Odwzorowania walcowe w potozeniu normalnym, poprzecznym i ukosnym
(Wojcik J.: ,,Geografia 1. Ziemia”, PPWK, Warszawa 2002)



Rys. 3. Podstawowe mozliwosci usytuowania plaszezyeny odwzorowsnia wzgledem
modelu Ziemi

Ryc. 20 Ustawienia plaszczyzny wzgledem Ziemi. Od lewej: odwzorowanie bez stycznosci,
odwzorowanie styczne i odwzorowanie sieczne
(Baraniecki L., Skrzypczak W.: ,,Geografia fizyczna ogodlna i Polski”. Wyd. EFEKT,
Warszawa 2004)
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Ryc.21 Rodzaje rzutéw ze wzgledu na zasigg obszaru odwzorowania
(Lewandowska — Szwarc B., Mrula. A: ,,.System przyrodniczy Ziemi”, Wyd. eMPi2.,
Poznan 2002)
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Metody Qrzedstawiania zjawisk na mapach:

I METODY JAKOSCIOWE

e Sygnaturowa — jest metodag, ktérg mozna
znalez¢ prawie na wszystkich mapach. Polega
na przedstawieniu na mapie zjawiska za
pomocg syghatur (znakéw umownych)

» ZasiegOw — uzywana do przedstawienia obszaru
wystepowania zjawiska przez zaznaczenie
konturéw odpowiadajgcego granicom. Kontury
te mogq sie na siebie naktadac¢

* Powierzchniowa (chorochromatyczna) — stuzy
do przedstawienia za pomocg skali barw lub
szrafu rejondw wystepowania danego zjawiska

Metoda sygnaturowa
ygnatury punktowe: < Sygnatury

- geometryczne powierzchniowe:
- literowe - barwne
- rysunkowe - szraf (kreskowanie)
(piktogram) « Sygnatury liniowe:
- barwne
- szraf
B  Stacje benzynowe e Parkingi & &  Koscioly » Koscioly zabytkowe
@ =  Hotele » Schroniska miodziezowe e it Inne zabytki » Muzea
oA .. T - w e
& @ Kinae Szpitale, oérodki zdrowia ¢ & E%‘;m‘;:gsl el pakadacakdil
® = Komisariaty policji « Poczty %9 g  Porty morskie, przystanie

Latamie morskie
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e chrog asfakiowe obszary zalesione
drogi nieutwardzone obszary wylesione
I

Sygnatury wielkosciowe

Weglel kamienny,
weglel brunatny, rudy uranu
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* Wyrbézniamy zasiegi
otwarte i zamkniete

» Zajej pomocg
przedstawiamy gtéwnie
rozsiedlenie zwierzat,
zasiegi wystepowania ( ¢ N
roslin, choréb, obszary ™™ ~ ) B
wyst. typow rolnictwa. xﬁ\ _

Oglfawa | ¥ T, i
\ / y Ay
o Diomamies _h,_' o }
zasipg wystgpowanla | 7 N L&
pstaga potokowegoe by A

e i \ - 9%

=} Metoda powierzchniowa

» Polega na wyroznianiu pewnych obszarow
za pomocg plamy barw lub desenia oraz
na podziale catej mapy na jednostki
mniejsze, roézne jakosciowo, tworzace
mozaike. Obszary te nie mogq sie na
siebie naktadac

« Uzywana Np. do przedstawienia
uzytkowania ziemi, rozmieszczenia gleb,
podziatu administracyjnego

?i 4) METODY ILOSCIOWE

* |zarytmiczna (izolinii)
» Kropkowa

» Kartogramu

« Kartodiagramu
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Metoda izarytmiczna

Przedstawianie zréznicowania zjawisk
wystepujacych w sposob cigglty na catym
obszarze za pomocg izolinii, czyli linii taczacych
punkty o te] samej wartosci

Stuzg do przedstawienia zréznicowania
elementéw klimatu, wysokosci, odlegtosci od
wybrzeza morskiego itp.

W legendzie wystepuje skala ciggta.

lzohiety roczne
500 550 600 700 900 1200 mm

Linia faczaca punkty o jednakowym:

Izobara — cisnieniu

lzoterma — temperaturze

Izohieta - opadach

Izohalina — zasoleniu

Izohipsa (poziomica, warstwica) — wys. n.p.m.
Izobata — gtebokosci

Izotacha — predkosci wiatru

Izohela - ustonecznieniu
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Metoda kropkowa

* Przedstawia natezenie zjawiska za
pomocg sygnatur tej samej wielkosci.
Zageszczenie znakow swiadczy o
natezeniu zjawiska. Kazdy znak posiada
Swojg wage ilosciowa, ktora znajduje sie w
legendzie Np. 1 znak — 50 000 oso6b

» Stosuje sie jg Np. ha mapach
rozmieszczenia ludnosci, rozmieszczenia
upraw
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Metoda kartogramu

» Przedstawianie sredniej intensywnosci
zjawiska, za pomocg barw w jednej tonacji
lub szrafu, na mapie z podziatem
administracyjnym. Wartosci liczbowe
czesto przedstawiane sg w przedziatach

(skala skokowa) - s

B 20-25
[ 15-20
[ ] 105
[ ponizej 10

2toda ta stuzy do
przedstawiania przede
wszystkim zjawisk
ekonomicznych

Czesto przedstawia sie
dane usrednione
Zrbznicowanie
przestrzenne wzgledem ..
krajéw, wojewddztw, B
powiatow, gmin

BEZROBOCIE W 2001 R.
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V“ Metoda kartodiagramu

Stuzy do przedstawiania wielkosci jakiegos
zjawiska ekonomicznego za pomocg diagramow
i rysunkOéw na mapie z podziatem
administracyjnym

Zjawisku przypisana jest konkretna wartos¢
liczbowa

Diagram to sygnatura o okreslonej wartosci.
Umieszcza sie go w centrum jednostkKi
administracyjnej lub w konkretnym miejscu
(miejscowosci)

Diagramy moga by¢ jednolite lub zréznicowane
strukturalnie (podzielone wewnetrznie)

Rodzaje diagramow

Liczba mieszkaficbw miast
© najwigkszym udziale obcokrajowcow:

aj

Kotowe Zurych 836 ys
Stupkowe m

Rysunkowe
* Wstegowe min

60 tys. 0s6b h

0100200 400 600 800 tys.

- ludnosd wiejska
- ludnodd miejska
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